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FECHA: MARTES 02 DE JULIO DEL 2024

PROPOSITO: Incentivar a las nifias y nifios a ser participes de actividades donde mejoren en su seguridad e independencia y comiencen a poner
practica acciones como "aprender a decir no" ante situaciones de su vida cotidiana siendo auténomos a traces del taller de estimulacién del lenguaje
y social.

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio, el juego, la literatura

ESTRATEGIA: Talleres de estimulacién

EJE: Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

Vivir espacios de participacién genuina

RECURSOS: jenqas, losa, pinzas de ropa, imdgenes, titeres, bebes, aros, pelotas, juegos de concéntrese, palos de paleta, fichas
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la exploracién de cestos de tesoros,
alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como pinzas de ropa, losa y jengas en donde comenzaran a explorar observando
y jugando con los elementos a su disposicidn, realizando distintas acciones, construcciones y juegos de manera libre utilizando su imaginacién y agilidad
mental. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.
Continuando se desarrollard el taller de estimulacion del lenguaje y social donde se enfatizard en el tema de PREVENCION Y DETECCION:
APRENDO A DECIR “NO". Asi, las nifias y nifios estardn atentos a las indicaciones de la profesional donde adecuara el espacio para presentarles
una obra de titeres. Estardn en sus sillas observando y escuchando la obra de titeres enfatizada a que aprendan a decir no y a que se fomente el
respeto, a medida que se este realizando esta obra, la profesional les hard una reflexién al respecto invitdndolos a cuidar de si mismos y a proteger
su integridad. Después se les presentara unas imdgenes sobre este tema donde las observaran y se realizara la explicacién al respecto y por ultimo
las colorearan. Ya para finalizar se adecuard el espacio colocando bebes, losa, fichas o demds elementos con los que interactuaran realizando juegos
de roles donde realizaran representaciones de su vida cotidiana y se pondrd en practica "aprender a decir no ante ciertas situaciones”.

Seguido, se ejecutard el taller de estimulacién motriz donde se realizard un JUEGO teniendo en cuenta la actividad rectora "Exploracién del medio
y juego”. De esta manera, en el aula la profesional colocara en el piso varios aros donde cada nifio se ubicard dentro de los aros y siguiendo la indicacién
como primer momento realizardn varios e jercicios, después se les colocara la misica "yo tengo un cuerpo y lo voy a mover” donde estardn en constante
movimiento empleando los aros. Luego se colgardn los aros a cierta alturay encontraran varias pelotas que comenzaran a lanzar encestdndolas en los
aros de manera dgil y segura. De ello, a partir de estos juegos demostraran su seguridad y habilidades motrices.

Prosiguiendo, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisioldgicas y respectivo lavado de manos para ir al comedor
comer su almuerzo y luego tendrdn una siesta. Sequido, se ejecutard el juego heuristico en donde los nifios estardn ubicados en un tapete donde se
les hard entrega de elementos de concéntrese y palos de paleta, de forma que los exploren de forma libre y realizado una interaccién entre estas,

luego al momento de organizar y guardar se realizard la clasificacién correspondiente. Por tiltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de
sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

\5/ die e hey la_ prefe sicna! e cile [os  rAtGs g uAGCS L/én}

{21 ['a/wajm Sms/uc/o .Q/s ém/wﬁ?:c/q mm/dnr/c-/c?s =i prp/aa el [os  restes ]|
PLe fas n.mas o £2/7ES a/f;/fu%a-

SPLClL  Se clsev O

Este c?;p’ac:/c). Zen  (Coreses f Jeos  Mesmr  pmrbe et _erdemcxw fes

Clementos pe Cenvencioniles.  Somel Luis, (sobella 5 pamucin. eligueion /as.

S propre j’()rﬂ/adp. < /ﬁ?z/t:?lC’ﬂ Ciccion &S S
G 7

yallai tas  ole ropo, lon ellens  Crecncn

(C ., o/ 070)7?#0/&‘ (‘_’_7/5:' leroe Feerr Cer / oS ée’;._;"s Cn/‘_'. /Jz‘/aﬁé’a

Vel /‘ﬁw fc!f/C?SC’» /c r/—"y,-_ a/ & nulo 1y crc/c.-!, c—"/zfsa- & S/ .é.:’aéz::' (/ﬁ' Cd‘é‘?._/ﬁ/&_ﬁgég__z‘
Je =i peincnla . en lo obo de Llaes  Se  mmesfasien Lrdterrtes e pterckcfecn

(e 165 /L?eISan:f//ﬂ L Serre! ;7‘ _A,‘.M:: c:ﬁ"j"/-".'o/cﬁff’ e /r::'/_S' jﬁf’/Q/ﬁ?’ 5- /a'f? Eana/c/aj /fc‘:)’

/o5 CIres, Aor che Jerrdes.  I5ctheder st PN re Le5 s beiapy  cleoko el etr© - ppcid)
FEPEEXTION PEDAGOICA:

1iente ﬁ/c;/c;mn 2% /.:.5 p/a.-(;/ﬂ?/wszﬁ'- i /é-;%; a/c?f,fai wacy //Ar&. .

En o expertencra el dici de bey Se cbserd gue laS busos y mines
P/ q‘/—}vfﬂ roh KLC/d 6701'!6 o, Cada Aerenle cvaeplietd/o f‘cy-/a/fc'zﬁﬂc/ o S X -
oracten o ardencmi el preresto Ao Hegrr - chncle  fogme (e ene |

J/afa/eﬁﬁ?a/zﬁ OS] grrer?CS <L lrres Finctelon S fdres le s Led .
ELABORADS FOR [ o Lios. CETE
{ e O FOR _fhukeet  £i0s. CDZ/CZ‘?'—/’?,&Z&{,

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

ow . /
FECHA: MIERCOLES 03 DE JULIO DEL 2024
PROPOSITO: Fortalecer la seguridad de las nifias y nifios donde se expresen y reconozcan sus emociones, en la cual
interactien con otros y exploren a través de los pre rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracion del medio
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias

comunicativas autenticas
Desarrollar confianza y seguridad en si mismos

RECURSOS: jengas, cubos, papel Kraft, computador, pintura, mesas, plastilina, espumas, cubos,
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varios elementos de madera como jengas,
cilindros y cubos, generando una exploracién de estos elementos por iniciativa propia, en la cual demostraran sus habilidades,
su creatividad e imaginacién. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para
ir al comedor y consumir su desayuno.

Luego, se ejecutardn los pre rincones sobre TSSA: RECONOCIMIENTO DE LAS EMOCIONES en la cual expresaran sus
emociones y desarrollaran su seguridad. Por tanto, la profesional ambientara tres espacios; En el pre rincén artistico se
pegard papel Kraft en la pared donde se dibujardn algunas emociones y los nifios las pintaran de manera creativa con sus
manos sintiendo la pintura y logrando expresarse a través del arte al igual que reconocerdn las emociones. En el pre rincén
literario observaran en el computador el video cuento " el monstruo de las emociones donde observaran y escucharan la
historia identificando las emociones y expresdndolas con seguridad. ¥ en el pre rincén de moldeado se adecuard el espacio
colocando varias mesas y sobre esta encontraran plastilina con la que interactuaran realizando varias figuras y se expresaran
a través de gestos, palabras, experimentando y creando demostrando sus emociones. De acuerdo a ello, las nifias y nifios
explorardn cada pre rincén demostrando con seguridad sus emociones a través de la interaccién y manejo de los materiales
que tendrdn a su disposicién.

Enseguida, se realizard el proceso de higiene en el batio realizando sus necesidades fisioldgicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo y luego tendrdn una siesta. Continuando se el juego heuristico en la cual la profesional
de la primera infancia les proporcionara espumas, y cubos pldsticos, con los cuales las nifias y nifios manipulardn de forma
libre, luego al solicitar el guardar los elementos, se ubicardn dos cajas, donde en una se guardardn las espumas y en la otra
los cubos pldsticos, fomentando su proceso de clasificacién. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de
sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: JUEVES 04 DE JULIO DEL 2024

PRQP()SITO: Propiciar espacios de participacién en donde las nifias y nifios demuestres a través de gestos o palabras
su interés por el jardin y las acciones que se realizar dentro de este a través del taller de estimulacién social

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn del medio, el juego, La literatura

ESTRATEGIA: Taller de estimulacién EJE: Desarrollar el lengugje y gozar experiencias
comunicativas autenticas
Movimiento, medio de interaccidn y juego

RECURSOS: Fichas armatodo, tortugas, tubos de encajar, titeres, parque

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para comenzar el dia la profesional recibird a las nifias y nifios en el aula en donde encontrardn con dos cestos de tesoros
los cuales tendrdn fichas de arma todo, tubos de encajar, las tortugas encajables, invitando a cada uno a interactuar con
estos objetos libremente permitiendo el desarrollo de la atencién y del juego libre. Seguido, se dirigirdn al bafio a realizar

sus necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.
Después, se desarrollard el taller de estimulacién social en donde tendrd en cuenta el tema QUE VIVAN LAS VOCES

DE LAS NINAS Y NINOS, EL MARAVILLOSO JARDIN QUE QUEREMOS". Para ello, en el aula las nifias y nifios
estardn con buena actitud observando una obra de titeres sobre las acciones que se realizar en el jardin y como se
divierten los nifios y comparten. A medida que se realice la obra de titeres se realizaran algunas preguntas sencillas
motivando a los nifios a expresarse, Después se dirigirdn al parque del jardin donde disfrutardn de este espacio,
interactuando, jugando y mejorando en sus relaciones interpersonales. De esta manera con este taller las nifias y nifios
expresaran sus ideas, emociones, mejoraran en sus relaciones interpersonales y pasaran un dia agradable en su jardin.
Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo
y tendrdn una siesta. Continuando, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde
se les hard entrega fichas de madera de cuatro columnas, aqui se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar
se ubicardn los elementos de forma organizada en un espacio del salén. Por (iltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la

llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.

Powered by @ CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

VAELORACION

/ﬂ/'?/z Sere? /)‘/ ﬁU//J Loz Af/ﬂ/

\5}7 /o manenc _de hoy /575 21585 F 21708
d{s’fr)n Sic u-:fal, /ﬁ? /;N c;f;z’/-c'/c'/'»cvf /r:s’ /nuf;efif o7 ? 4 2
ellos, megarr'm Cl - fLeFedr e fz'ff-;nch Lbre  Ge  hsecve /G?iué Yo Lo S, Scomce] -

-/ ; 7/{, ./ ; ; '-a’:’.?

St rtcaguriteecn  JAHD  Lfar®d fol = S M_M_ALL
4 d 7 7

!mﬁé;’ﬂs : m?izé{.:‘sf ,I)GfAfQQrWﬂjf ,éyt AP 62 5 /‘7’ L2 S aﬁs;/raélfan zzé__m :
o ‘A‘Jj&m{ ;f ,/a‘ /f-'/#é*‘d d/zﬁ- ﬂ%&gﬂz(f £Prs (’S/,D'Q' /wa/qé’mf ?"-17.!‘555/9"&.(0}? a//c:/.-péyf ;

éa—j'nld-ﬂjé’— //CKWQ'AUG 5-/6_4, ?vz:: /Jc/n(:f ‘1’} < /nfrai/a;cm frac/y /cli a[/:f/d/d?a/ 2/ /(rﬁt?f ﬂ/

162?!?‘06 «/vq/&_;f fqu-!hyzafﬁn o S ﬂlaf»czrm Aan@‘?c/& SO s /‘Zm/d A

ff/b)aﬂ%c g/c:vc’;/af /at' ,c:méw C')/CZC/

cbserve el e/gfrp?ﬁ& Az Jrs srngs AP N A
REFEENYNTION PLEDAGOGTCA.

A=l i e ﬁoy ) ebser vC. Fur Jas o pmas o

gﬁ / a =X j{)‘;:-f/f’ﬂcz (=
PR n 85 Letr olla]jfb!f ern Z 7 [aaéf c"{/z?alc'{q, eCs s btn .:‘/o 7 Aczljﬂﬂfiff} é:ﬂc/d fnrjfmgz a4 q_r_-:'-

crprendienclo Scbre los  clcapnes, sz chspe 2] QRade ofe lns wavas ¥ piAOS.

o 4 a{«a’ Lveotedy e Cededes r?amc"/c; =7 e/ //c?rf/:')? p
FECHA

W21} Conccer
l-f‘ ABCAADO Fs.-f; gcwk;:f »ae S

c:JA_—!/c 2] 2oz

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

L -
FECHA: VIERNES 05 DE JULIO DEL 2024 : ) |
PROPOSITO: Estimular los sentidos y percepcién en las nifias y nifios en la cual exploren, experimenten y enriquezcan sus
experiencias de forma libre y sequra a través de los pre rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracion del medio, el juego
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética
Construir la autonomia
RECURSOS: Revistas, Titeres, bolsas herméticas, texturas, botellas sensoriales, Maizena, agua, papel periédico crayolas, tubos

de papel higiénico, cucharas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd revistas y titeres, con los cuales se les motivara a
interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la interaccién una
funcionalidad. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir
su desayuno.

Seguido se ejecutardn los pre- rincones en donde las nifias y nifios tendrdn la posibilidad de explorar los distintos espacios,
demostrando sus habilidades y estimulando sus sentidos. de esta manera, la profesional ambientara tres espacios; En el pre
rincén sensorial encontraran distintas botellas sensoriales y balsas herméticas con varias texturas con las que interactuaran,
experimentaran y percibirdn. En el pre rincén de moldeado, se adecuard el espacio colocando varias mesas y recipientes a los que
se les colocara Maizena y se le aplicara agua, las nifias y nifios interactuaran con esta textura sintiéndola y observando que
sucede. Y en el pre rincén artistico se adecuard el espacio pegando papel periddico en la pared con varios dibujos y utilizando
crayolas comenzaran a colorear o realizar garabatos de manera creativa e independiente. Asi las nifias y nifios exploraran los pre
rincones siendo seguros e independientes en su exploracién enriqueciendo sus experiencias

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, con cucharas pldsticas y tubos
de papel higiénico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de
guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente
seleccionando y organizando. Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asf
la jornada.
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FECHA: LUNES 08 DE JULIO DEL 2024

PROPOSITO: Fomentar en las nifias y nifios el cuidar de su higiene bucal sabiendo la importancia de consumir alimentos
saludables que eviten las caries y dafio dental a través del taller de higiene bucal

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, la literatura
ESTRATEGIA: Talleres de estimulacidn

EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias
comunicativas autenticas

vivir espacios de participacién genuina

RECURSOS: Revistas, titeres, papel Kraft, pinturas, espumas, imdgenes, cepillos de dientes, cucharas pldsticas, tubos de

papel higiénico,

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional inviténdolos a ser participes

de la exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd revistas y titeres, con los cuales se les motivara

a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la interaccién una

funcionalidad. Después se dirigirdn al bafo a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y
consumir su desayuno.

Después se ejecutard el taller de estimulacién del lenguaje y en dreas cognitivas en donde se manejard el tema de la
HIGIENE BUCAL. Aqui la profesional pegara pared papel Kraft en la pared donde dibujara dos dientes uno con cara triste
y otro con cara feliz, en recipientes se colocardn pinturas y espumas donde los nifios pintardn dichos dientes con agilidad.
Seguido se les explicara la importancia de comer alimentos saludables para evitar la caries y dafios dentales y se colocaran
en recipientes varias imdgenes, los nifios cogerdn dichas imdgenes y las pegaran en el respectivo diente, por ejemplo, si es
dulce o chocolate lo colocaran en el diente triste y si es fruta o verdura lo colocaran en el diente feliz. Y después a cada
nifio se le brindara su respectivo cepillo de dientes donde realizaran el proceso de cepillado. Reconociendo ast que la
importancia de una buena alimentacién beneficia la higiene bucal.

Prosiguiendo, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisiolégicas y respectivo lavado de
manos para ir al comedor comer su almuerzo y luego tendrdn una siesta, Seguido, se ejecutard el juego heuristico en donde
las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, con cucharas pldsticas y tubos de papel higiénico, con los cuales interactuardn de
forma libre, explorande su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando

la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando Y organizando. Por dltimo, se arreglardn,
peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: MARTES 09 DE JULIO DE£2024 L _—
PROPOSITO: Invitar a las nifias y nifios a ser participes de actividades dondg puedan expresar sus sentimientos,
comprender al otro y mejorar sus relaciones a través del taller de estimulacién emacional
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio, la literatura R
ESTRATEGIA: falere ¢ estinyiacion EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias

comunicativas autenticas
Movimiento, medio de interaccién y juego

RECURSOS: pelotas, aros, computador, papel periédico, juguetes, fichas, losa, bebes, crayolas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la
exploracion de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como pelotas, aros y
conos en donde comenzaran a explorar, observando y jugando con los elementos a su disposicidn, realizando distintas
acciones, estando en constante movimiento de manera libre utilizando su imaginacion y destreza. Continuando se dirigirdn al
bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Seguido se desarrollard el taller de estimulacién emocional donde se enfocard en el tema BUEN TRATO “ MANEJO DE
LA EMPATIA", En el aula las nifias y nifios observaran el video “el valor de la empatia” donde estardn concentrado y al final
la profesional realizara una corta explicacién sobre la empatia y laimportancia de ponerla en prdctica con los demds. Después
en el aula se colocard un tapete y sobre este encontraran diferentes fichas y juguetes donde interactuaran entre todos
mejorando sus relaciones interpersonales, pondrdn en prdctica la empatia y respeto propio y a los demds. Al final colorearan
una imagen representativa de la empatia en papel periddico. Asi, se invitard a las nifias y nifios a conocer sobre la empatia, y
tener la capacidad de expresar sus emociones a los demds y colocarse en el lugar del otro, con respeto y amor.

Enseguida, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisiolégicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo y luego tendrdn una siesta. Continuando se el juego heuristico en la cual la profesional
de la primera infancia les proporcionara losa y bebes con los cuales las nifias y nifios interactuaran de forma libre, luego al
solicitar el guardar los elementos, se ubicardn dos cajas, donde en una se guarde la losa y en la otra los bebes, fomentando

asi la organizacién y seleccién de objetos. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al
jardin finalizando asi la jornada.
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| FECHA: MIERCOLES 10 DE JULTOBHEL 2024 w ]
PROPOSITO: Estimular las habilidades de las nifias y nifios en la cual experimenten, interactien y conozcan sobre los
animales de la selva a través de la exploracién de pre rincones

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, La literatura, el arte

ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar experiencias

comunicativas autenticas
Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética

RECURSOS: jengas, cubos, crayolas, imdgenes, revistas, cuentos, colbén, aserrin, agua, harina, juegos de concentracion.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de
los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varios elementos de madera como
jengas, cilindros y cubos, generando una exploracién de estos elementas por iniciativa propia, en la cual demostraran sus
habilidades, su creatividad e imaginacién. Seguido, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado de
manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Continuando, se ejecutardn los pre rincones en la cual las nifias y nifios tendrdn la posibilidad de explorar varios espacios
conociendo Yy enriqueciendo su conocimiento sobre los animales de la selva. De acuerdo a ello, la profesional ambientara
tres espacios; En el pre rincén artistico se adecuard el espacio colocando sobre mesas varias imdgenes de animales de la
selva que colorearan empleando crayolas siendo creativos y reconociendo la imagen. En el pre rincén literario se colocard
sobre un tapete varios cuentos y revistas que observaran identificando animales de la selva y se realizaran algunas
lecturas de cuentos. Y en el pre rincon sensorial se adecuard el espacio colocando varios recipientes sobre mesas que
tendrdn aserrin, se le aplicara agua, colbén y harina interactuando con esta textura y experimentando sensaciones. Asi,
las nifias y nifios interactuaran en cada espacio mejorando en su seguridad y aspectos del desarrollo.
Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo
y tendrdn una siesta. Continuando, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde
se les hard entrega de juegos de concentracidn en donde se les invitara a explorar y jugar de forma libre, al finalizar se
ubicardn las fichas agrupéndolas de acuerdo a la imagen. Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus
familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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| FECHA: _JUEVES 11 DE JULIO DEL $624 = .

| PROPOSITO: Propiciar espacios de integracién en donde las nifias y nifios tengan la posibilidad y seguridad de explorar,
interactuar y estimular sus sensaciones y sentidos, al igual que conozcan sobre los animales de la selva a través de los pre

rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracion del medio, el juego
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética

Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento
RECURSOS: revistas, titeres, hojas secas, tubos de papel higiénico instrumentos musicales, plastos desechables, pintura,
espumas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la

exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd revistas y titeres, con los cuales se les motivara a

interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la interaccién una

funcionalidad. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir

su desayuno.

Seguido se desarrollardn los pre rincones en la cual se invitard a las nifias y nifios a explorar, compartir y reconocer animales. De

esta manera, la profesional ambientara tres espacios; En el pre rincén simbélico, en la ambientacién de la selva se colocardn
muchas hojas secas, titeres y tubos de papel higiénico simulando que son exploradores. Y en el pre rincén musical se adecuard
el espacio colocando varios instrumentos musicales con las que las nifias y nifies interactuaran y se les colocara varias canciones
referentes a los animales de la selva donde canten, realicen sonidos y escuchen. En el rincén artistico, se adecuard el espacio
colocando varias mesas y sobre estas, varios platos desechables que pintaran con espuma y pinturas con los cuales se elaboraran
diferentes animales de la selva. Con ello, cada nifio explorara el espacio de su agrado enriqueciendo sus experiencias y
conocimiento de los animales de manera creativa y segura.

Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo y
tendrdn una siesta. Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, con cucharas
pldsticas y tubos de papel higiénico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego
al momento de guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dande la indicacién de guardar los elementos en la bolsa
correspondiente seleccionando y organizando. Por tiltimo, se arreglardn, peinarany esperaran la llegada de sus familiares al jardin
finalizando asi la jornada.
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PROPOSITO: Potenciar las destrezas y seguridad de las nifias y nifios en su exploracion, donde construyan, experimenten, y

enriguezcan sus experiencias a través de los pre rincones.
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracion del medio, el juego
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacion estética

Movimiento, medio de interaccién y juego
RECURSOS: bebes, losa, cinta, pelotas, papel Kraft, tubos, armatodo, aros encajables, botellas pldsticas, tiras de periédico,
papel seda, crepe, colbon

: <
[ FECHA: VIERNES 12 DE JULIO Dslgom ‘{ 3
|

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracidn, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd bebes, y losa, con los cuales se les motivara a interactuar
con estos elementos, de forma libre y espontdnea, realizando entre ellos juegos de roles o varias acciones de manera creativa
utilizando su imaginacién. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor
y consumir su desayuno.

Luego se ejecutardn los pre rincones donde interactuaran en el espacio, exploraran y enriquecerdn sus experiencias. Asi se
adecuardn tres espacios en el aula; En el pre rincén motriz grueso se pegardn varias tiras de cinta a cierta altura donde las nifias
y nifios cogerdn pelotas y comenzardn a pegarlas en la cinta con agilidad y destreza motriz. En el pre rincén artistico se pegard
papel Kraft en la pared que contiene la imagen de un animal de la selva y lo decoraran utilizando papel seday crepe. Y en el pre
rincén de construccion se adecuard el espacio colocando varios conos de aros encajables, armatodo, y tubos de construccion con
los que realizaran varias construcciones, encajaran, apilaran y clasificaran. Asi las nifias y nifios exploraran los distintos espacios
demostrando su independencia y agilidad para interactuar.

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, botellas pldsticas, tiras de
periédico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se
ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente seleccionando y
organizando. Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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| FECHA: LUNES 15 DE JULTO DEL 2024

PROPOSITO: Propiciar espacios de participacién en donde las nifias y nifios pongan en prdctica varias rutinas cuidando de su higiene
personal, cuidado del cuerpo y tengan mds sequridad e independencia a través de los pre rincones.

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion del medio, el juego
ESTRATEGIA: Pre rincones

EJE: Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento
Desarrollar sequridad y confianza en si mismos

RECURSOS: Game table board, espumas, lima, crema, azlcar, esmaltes, espejos, avena, pintucaritas, bebes, agua, cubetas de
huevos, pelotas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para.iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de los
Tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varios elementos de madera como jengas, cilindros
y cubos y en otro encontraran el game table board, con los que interactuaran experimentando, conociendo y realizando distintas
acciones de manera creativa siendo independientes. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y
lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Continuando se desarrollard los pre rincones de higiene en donde las nifias y nifios exploraran los diferentes espacios enriqueciendo
su cuidado personal e independencia. Asi la profesional ambientara tres pre rincones; En el pre rincén de experimentacién se
adecuard el espacio colocando varias mesas y sobre estas, elementos como crema azicar, limas, esmaltes entre otras con las que
se realizaran manicure y masajes en sus manos de manera libre y sequra. En el pre rincén sensorial se adecuard el espacio pegando
varios espejos a la altura de las nifias y niffos donde se podrdn observar, en recipientes encontraran avena con crema que se
aplicaran en el rostro haciéndose mascarillas y también encontraran pintucaritas con las que experimentaran y estimularan sus
sentidos. Y en el pre rincén simbélico, se colocardn varios bebes y recipientes con agua donde pondrdn en prdctica el bafio diario
utilizando los implementos de aseo. De esta manera, las nifias y nifios exploraran cada espacio poniendo en practica varias rutinas
de higiene y mejorando asi en su independencia.

Prosiguiendo, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisiolégicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo, después realizar cepillado de dientes y luego tendrdn una siesta. Seguido, se ejecutard el
juego heuristico en donde los nifios estardn ubicados en un tapete donde se les hard entrega de cubetas de huevos y pelotas con
los que interactuaran organizdndolas en los orificios de las cubetas o realizando distintas acciones de

momento de organizar y guardar se realizard la clasificacién correspondiente. Por ditimo, se arre
llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.

manera creativa, luego al
glardn, peinaran y esperaran la
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| FECHA: MARTES 16 DE JULIO brfkoze; ' : ; : |
] PROPOSITO: Desarrollar actividades Iidico pedagdgicas donde las nifias y nifios experimenten y estimulen sus sensaciones
Y percepciones conociendo diferentes entornos como la selva y los animales por medio de los pre rincones

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio '

ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Movimiento, medio de interaccion y juego

Construir la autonomia

RECURSOS: Jengas, cilindros, Cute lion, rompecabezas, papel Kraft, tizas, periédico, fichas juegos de concentracidn, cinta

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se' les invitara a ser participes de la
exploracién de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como el cute lion Yy
espumas en donde comenzaran a explorar observando y jugando con los elementos a su disposicién, realizando distintas
acciones y juegos de manera libre utilizando su imaginacidn y agilidad mental. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus
necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Después se ejecutardn los pre rincones donde se invitard a las niflas y niffos a explorar cada espacio demostrando su
creatividad, fortaleciendo habilidades y enriqueciendo su conocimiento sobre los animales de la selva, De acuerdo a ello, la
profesional adecuara tres espacios; En el pre rincén de construccion se colocardn sobre mesas varios rompecabezas de
varios animales de la selva donde encajardn las fichas hasta formar las imdgenes respectivas. En el pre rincén artistico se
adecuard el espacio pegando en la pared papel Kraft donde empleando tizas realizaran varios garabatos y trazos mejorando
en su grafomotricidad. ¥ en el pre rincén de experimentacidn, en el espacio donde estd la ambientacién de la selva se
colocardn muchas tiras de periddico, fichas que contengan animales de la selva y demds elementos con los que interactuaran
y experimentaran conociendo. De esta manera, las nifias y nifios interactuaran en este espacio enriqueciendo sus experiencias
y mejorando en su desarrollo.

Enseguida, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisiolégicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo, después cepillar sus dientes y luego tendrdn una siesta. Continuando se ejecutard el
Juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara juegos de concentracién y pegara cintas

alrededor de las mesas patas arriba, con los cuales las nifias y nifios comenzaran a organizar las fichas pegdndolas en la cinta,

clasificando por imdgenes, colores o realizando secuencias segln su imaginacién. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y

esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: MIERCOLES 17 DE J‘ULIO@EL 2024 = - —
PROPOSITO: Potenciar las habilidades artisticas, comunicativas y expresivas de las nifias y nifios donde participen,
dialoguen y sean creativos conociendo asi mismo de los animales de la selva a través del taller de estimulacion del lenguaje

y motriz
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio, La literatura
ESTRATEGIA: Talleres de estimulacidn EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar experiencias

comunicativas autenticas
Movimiento, medio de interacciény juego

RECURSOS: Perform music, tablas de encajar, laberintos, cuento, cartulina, papel seda, crepe, colbdn, espumas, bebes,
titeres, revistas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracidn, allf se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde encontraran el perform music y varios instrumentos
musicales, con los cuales se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través
del descubrimiento y la interaccién una funcionalidad. Seguido, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y
lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Continuando se desarrollard el taller de estimulacién del lenguaje y motriz en la cual las nifias siguiendo las instrucciones
establecidas por la profesional en atencién a la primera infancia participaran de este taller conociendo mds sobre los
animales de la selva. En el aula como primer momento se realizard la lectura del cuento "el mds poderoso” donde a medida
que se esté desarrollando la lectura la profesional entre todos reconocerdn los personajes, tratando de nombrarlos o
realizar su respectivo sonide onomatopéyico. Después a cada nifio se le brindara un antifaz en cartulina de algtin animal de
la selva, donde lo colorearan y empleando distintos recursos diddcticos como papel seda o crepe decoraran el antifaz y
cuando ya esté listo se lo colocaran, se pondrd musica donde bailaran varias canciones estando en el espacio de la
ambientacién de la selva resaltando "los animales de la selva”. Asi las nifias y nifios fortalecerdn sus habilidades artisticas,
sus experiencias y conocimiento sobre los animales de la selva.

Luego, se dirigirdn al bafic a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo,
cepillardn sus dientes y tendrdn una siesta. Continuando, se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn
en el tapate donde se les hard entrega espumas, bebes, titeres, revistas en la cual se les invitara a explorar y jugar de
forma libre, al finalizar se ubicardn los elementos de forma organizada en un espacio del salén distribuyéndolos en el espacio.
Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asf la jornada.
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| FECHA: JUEVES 18 DE JULIO DEL 2624 j

= = : ién i ifiquen animales
LPROP(')S]TO: Estimular la percepcion y creatividad de las nifias y nifios donde a partir de la observacién identifique

e : i i i idn visual
de la selva y les den mejor manejo a los recursos diddcticos realizando decoracién a partir del taller de estimulacio —
ACTIVIDAD RECTORA: £l arte, exploracion del medio, el jueqo _

ESTRATEGIA: Taller de estimulacion EJE: Construir la autonomia

Vivir espacios de participacién genuina
CURSOS: Perform music, instrumentos musicales, tubos de papel higiénico, cinta, marcador, linterna, imdgenes, crayolas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para comenzar el dia la profesional recibird a las nifias y nifios en el aula en donde encontrardn con d.os cestos de TeSO'POS los
cuales tendrdn torres de aros, tablas de encajar y laberintos invitdndolos a explorar interactuar con dichos e.le'rnzfnfos ddndoles
una adecuada utilidad y mejorando en sus habilidades. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado
de manos para ir al comedor y consumir su desayuno. o _

Después las nifias y nifios en el aula participaran del taller de estimulacién visual, siguiendo las indicaciones establecidas por la
profesional en atencion a primera infancia. En el aula, se le entregara a cada niffo un tubo de papel higiénico y a este se lo colocara
por un extremo cinta cubriendo un orificio y hay empleando un marcador se dibujara un animal de la selva, seguido se oscurecerd
en su totalidad el aula y utilizando una linterna cada nifio con su tubo comenzara a proyectar por los paredes el tubo observando
los distintos animales de la selva estimulando asi su percepcidh visual, concentracién y nombrando los animales o realizando su

sonido onomatopéyico, después a cada niffo se le brindara la imagen de algtin animal de la selva y este lo colorearan con crayolas

donde al final serdn exhibidos en el aula en la ambientacién de la selva. De esta manera, se estimulard su percepcidn visual,

creatividad, y sus habilidades donde participen todas las nifias y niffos.

Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo, cepillar

sus dientes y tendrdn una siesta. Prosiguiendo, se ejecutard el Juego heuristico en donde las nifias y niffos se ubicardn en el

tapete, encontrardn jengas, palos de paletas, botellas pldsticas con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su

imaginacién y creatividad, luego al momento de guardar, se ubicardn tres recipientes diferentes, dando la indicacién de guardar
los elementos en el recipiente correspondiente seleccionando

y organizando. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la
llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada,
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| FECHA: LUNES 22 DE JULTO DEL 2024 : :
PROPOSITO: Fomentar hdbitos de higiene como el lavado de manos donde sean independienfeq para r'ec_dlz_ar' este proceso, cuiden
de su presentacién personal y sean auténomos en sus acciones a través del taller de estimulacion con distintas texturas
ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn del medio, el juego

ESTRATEGIA: Talleres de estimulacidn EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética

Desarrollar sequridad y confianza en si mismos

RECURSOS: Game table board, pintura, hojas, colbén, agua, jabdn, botellas pldsticas, palos de paleta, cajas de cartén, jengas
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifies serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar los cestos de los
tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varias botellas pldsticas, palos de paleta y en otro
encontraran el game table board, con los que interactuaran libremente realizando distintas acciones con creatividad y destreza.
Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su
desayuno.

Seguido se desarrollard el taller de estimulacién con distintas texturas en donde se fomentard la higiene de lavado de manos.
para este taller las nifias y nifios estardn con buena disposicién siguiendo las indicaciones de la profesional. Como primer momento
la profesional les explicara a las nifias y nifios como es el proceso de lavado de manos y porque es importante practicarle a diario.
Después la profesional llamara a cada nifio donde le pintara las manos y las plasmaran en hojas elaborando monos de la selva
poniendo en prdctica la técnica de dactilopintura, después de que elaboren estos monos se exhibirdn en la ambientacién de la selva
y después a las nifias y nifios se les aplicara en sus manos colbén para que comiencen a quitar los residuos de colbén y pintura para
después dirigirse al bafio y realizar el proceso de lavado de manos empleando los implementos correspondientes. Asi, las nifas y
nifios pondrén en practica el lavado de manos y estimulardn sus sentidos al palpar y sentir la pintura en sus manos.

| Prosiguiendo, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisioldgicas y respectivo lavado de manos
| para ir al comedor comer su almuerzo, después realizar cepillado de dientes y luego tendrdn una siesta. Seguide, se ejecutard el
Jjuego heuristico en donde los nifios estardn ubicados en un tapete donde se les hard entrega de Jengas, y varias cajas de cartén
con los que interactuaran experimentando y creando y luego al momento de recoger organizaran en su respectivo lugar, Por dltimo,
se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al Jardin finalizando asi la jornada.
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| FECHA: MARTES 23 DE JULIO 0@2024 _ :
\ PROPOSITO: Motivar a las nifias y nifios a ser participes de las diferentes actividades donde tengan la seguridad de
expresarse libremente, demostrado sus habilidades y conocimiento sobre la selva a través de los pre rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio —
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Movimiento, medio de inferaccién y juego

Construir la autonomia
CURSOS: cubetas de huevos, pimpones, arena, sonajeros, instrumentos musicales, pldstico, aros, colchoneta, mufiecos de
la selva, vasos, cucharas, cute Lion, espumas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes del juego
heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara cubetas de huevos, pimpones, con los cuales las
nifias y nifios comenzardn a organizar los pimpones, selecciondndolos, ubicdndolos a su manera. Y por dltimo recogerdn los
elementos en su respectivo lugar. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos
para ir al comedor y consumir su desayuno.

Después se ejecutardn los pre rincones en la cual las nifias y nifios explorarédn estos espacios libremente demestrando su
independencia, creatividad y enriqueciendo su conocimiento sobre la selva. De esta manera, la profesional ambientara fres
espacios; En el pre rincén musical se adecuard el espacio colocando varios instrumentos musicales, sonajeros con los que los
nifios cantaran, realizaran sonidos y de fondo se colocaran distintas canciones representativas de la selva. En el pre rincén
simbélico se adecuard el espacio en donde estd la ambientacidn de la selva, alli se colocard un pldstico con arenay encontraran
mufiecos de animales de la selva, vasos y cucharas con los que interactuaran y simularan que estdn en la selva realizando
entre ellos juegos de roles. Y en el pre rincdn motriz grueso se adecuard el espacio colgando varios aros a cierta altura por
los que pasaran y se colocaran colchonetas formando un finel formadas con aros donde las nifias y nifios pasaran estando en
constante movimiento. Asi las nifias y nifios exploraran los distintos espacios enriqueciendo sus experiencias y mejorando en
su desarrollo.

Enseguida, se realizard el procese de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisioldgicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo, después cepillar sus dientes y luego tendrdn una siesta. exploracién de cestos de
tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como el cute lion y espumas en donde
comenzaran a explorar observando y jugando con los elementos a su disposicién, realizando distintas acciones y juegos de

manera libre utilizande su imaginacién y agilidad mental. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus
| familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: MIERCOLES 24 DE JULTOWSEL 2024 |

1

PROPOSITO: Potenciar las habilidades y destrezas de las nifias y nifios en donde construyan, experimenten y enriquezcan
Sus experiencias sobre la selva a traves de la exploracidn en los pre rincones

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracidn del medio, La literatura

ESTRATECIA: prerincones EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar experiencias
comunicativas autenticas
Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

RECURSOS: Perform music, tubos de papel higiénico, palos de paleta, bolas de hidrogel, botellas pldsticas, cucharas, papel
seda, papel crepe, computador, instrumentos musicales

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes |
de la exploracidn, donde se ejecutard el juego heuristico en la cual las nifias y nifios estardn en el tapate donde se les hard

|
\
entrega tubos de papel con varios orificios y palos de paleta con los que exploraran descubriendo que pueden realizar con | |

| dichos elementos, mejorando en su concentracién y agilidad mental. Seguido, se dirigirdn al baffo a realizar sus necesidades

fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno. |
Después, se desarrollardn los pre rincones en donde las nifias y nifios explorardn y enriquecerdn sus experiencias sobre la |

' selva. De esta manera, la profesional ambientara tres espacios; En el rincén de experimentacién, se adecuard el espacio |

colocando varias mesas patas arribas y en su base se colocardn varias bolitas de hidrogel, encontraran botellas pldsticas y |
cucharas donde de manera creativa experimentaran con las belitas ensartdndolas en las botellas ¢ realizande varias acciones. |
En el pre rincdn artistico, se adecuard el espacio colocando varios antifaces de animales de la selva elaborados en cartulina

que cecoraran con papel seda o crepe, siendo creativos y demostrando sus habilidades artisticas. Y en el pre rincén Iiferario ‘
se adecuard el espacic colocando el computador donde se proyectardn varios video cuentos sobre la selva. Asi, las nifias y
nifios exploraran cada espacio con independencia y seguridad, siendo creativos y enriqueciendo sus experiencias.

Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiclégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo, |

cepiliardn sus dientes y tendrdn una siesta. Seguido, en el aula las nifias y nifios exploraran dos cestos de tesoros, donde

encontraran el perform music y varios instrumentos musicales, con los cuales se les motivara a interactuar con es?os

elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la interaccién una funcionalidad. Por | |
dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la Jornada. ]
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| FECHA: JUEVES 25 DE JULIO DEL 2&4 < |

PROPOSITO: Potenciar las sensaciones y percepciones de las nifias y nifios donde exploren, interactien y experimenten conociendo asi
mismo sobre la selva y los animales por medio de los pre rincones

ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio, el juego
ESTRATEGIA: Pre rincones

EJE: movimiento, medio de interaccién y juego
Construir la autonomia

CURSOS: Pinzas de ropa, tiras de tela, cuerdas, trapillo, juegos de concentracién, loteria, papel periddico, crayolas,
rodaderos, torres de aros, bolos, pifios

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para comenzar el dia la profesional recibird a las nifias y nifios en el aula en donde encontrardn con dos cestos de tesoros los
cuales tendrdn pinzas de ropa, tiras de tela y cuerdas colocadas al alcance de los nifios donde comenzaran a explorar,
descubriendo que acciones pueden hacer siendo imaginativos y expresivos. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades
fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.
Seguido se ejecutardn los pre rincones en donde las nifias y nifios exploraran, jugaran y compartirdn. La profesional en el aula
' ambientard tres espacios; En el pre rincén de construccion, se adecuard el espacio colocando mesas y sobre estas, juegos de
concentracién de animales y loterias donde estardn explorando, reconociendo imdgenes, realizando secuencias entre otras. En el
| pre rincén artistico, se adecuard el espacio pegando papel periddico en la pared donde se elaborardn varios animales de la selva
" donde las coloreardn empleando crayolas. Y en el pre rincén motriz grueso encontrardn varios rodaderos, una telarafia elaborada
' con trapillo donde las nifias y nifios estardn en constante movimiento explorando. De esta manera, las nifias y nifios exploraran los
| diferentes espacios, interactuando en la selva y demostrando sus habilidades de manera creativa,
' Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavade de manos para ir al comedor comer su almuerzo, cepillar
| sus dientes y tendrdn una siesta. Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el
| tapete, en el cual encontraran torres de aros, bolos y pinos con los que realizaran varias acciones, demostrando su creatividad,
| capacidad para solucionar y ser creativos, al final clasificaran los elementos ubicdndolos en su respectivo espacio. Por (ltimo, se
arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la jornada.
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| FECHA: VIERNES 26 DE JULIO DEL‘JN - : . J
PROPOSITO: Propiciar espacios de participacién en donde las nifias y nifios compartan entre ellos, convivan y retroalimenten

sobre la selva a través del taller de estimulacién del lenquaje y social
ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn del medio, Ta literatura

ESTRATEGIA: Talleres de estimulacion EJE: Desarrollar el lenguaje y apreciacién estética
Movimiento, medio de interaccion y juego
CURSOS: revistas, titeres, computador, periddico, hojas secas, espumas, lupas, tubos de papel higiénico, cucharas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes de la
exploracién, alli se encontrardn con dos cestos de tesoros, donde habrd revistas y titeres, con los cuales se les motivara a
interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través del descubrimiento y la interaccién una
funcionalidad. Después se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir
su desayuno.

Continuando se desarrollard el taller de estimulacién del lenguaje y social en donde las nifias y niffos para este dia asistirdn al
jardin personificados de exploradores, en el aula como primer momento las nifias y nifos participardn de la proyeccidn de la
pelicula Madagascar donde estardn atentos a lo que sucede en la pelicula y serdn participes resolviendo distintas preguntas e
identificando los animales de la selva. Después se colocard en el aula muchas tiras de periddico, hojas secas y demds elementos,
encontraran fichas, espumas u otros objetos donde segtin la instruccién comenzaran a explerar, utilizaran lupas o tubos de papel
para explorar la selva estando en constante movimiento. Al final se realizard un compartir en el aula conviviendo entre todos y
divirtiéndose. Asi las nifias y nifios pasaran un dia agradable donde retroalimentaran sobre la selva, mejoraran sus relaciones
interpersonales y seguridad. |

Prosiguiendo, se ejecutard el juego heuristico en donde las nifias y nifios se ubicardn en el tapete, con cucharas pldsticas y tubos
de papel higiénico, con los cuales interactuardn de forma libre, explorando su imaginacién y creatividad, luego al momento de
guardar, se ubicardn dos bolsas diferentes, dando la indicacién de guardar los elementos en la bolsa correspondiente
seleccionando y organizando. Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asf
la jornada.
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| FECHA: LUNES 29 DE JULIO DEL 2024 J

PROPOSITO: Motivar a las nifias y nifios a ser participes de actividades donde cuiden de si mismos, reconozcan su cuerpo y que
acciones pueden hacer para tener una buena salud a través del taller de estimulacién con distintas texturas

ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn del medio
ESTRATEGIA: Talleres de estimulacién

EJE: Descubrir la identidad
Desarrollar seguridad y confianza en si mismos

RECURSOS: Palos de paleta, cajas de cartén, texturas, alimentos, colchonetas, chocolate, cubeta de huevos, pimpones, game
table board.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Para iniciar el dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde los invitara a explorar siendo participes de
los cestos de los tesoros en la cual se sentardn alrededor de dos cestos, donde se encontrardn varias cubetas de huevos, pimpones
y en otro encontraran el game table board, con los que interactuaran libremente realizando distintas acciones con creatividad y
destreza. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir
su desayuno.

Continuando, se ejecutard el taller de estimulacién con distintas texturas en donde se fomentard el cuidado del cuerpo, asi en el
aula las nifias y nifios sequirdn las instrucciones de la profesional donde los invitara a quitarse sus medias, zapatos y estardn en
pantaloneta y camisa esqueleto. En el aula se colocardn varias colchonetas donde se sentardn las nifias y los nifios, se les aplicara
en sus piernas, pies y manos crema que comenzardn a esparcir en las distintas partes de su cuerpo realizdndose varios masajes
sintiendo y percibiendo. Después la profesional le aplicara a cada rifio en su rostro una mascarilla con chocolate derretido, de esta

manera las nifas y nifios se acostardn, se les colocara misica rzinante cuidando de su cuerpo. Cuando se dé la indicacién realizaran
unos ejercicios moviendo sus extremidades reflexicronde dz gue hay distintas maneras de cuidar nuestro cuerpo. Asi, se
desarrollard este taller con la finalidad de que las nifias y nifios cLican de su cuerpo, pasen un dia de tranquilidad y relajacidn .

Prosiguiendo, se realizard el procesc de higiene en el bafic realizando sus necesidades fisiolégicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo, después realizar cepillado de dientes y luego tendrdn una siesta. Después, se desarrollara
el juego heuristico en donde las nifias y nifios estardn ubicados en un tapete donde se les hard entrega palos de paleta, y varias
cajas de cartén con los que interactuaran experimentando y realizando distintas acciones y luego al momento de recoger
organizaran en su respectivo lugar. Continuando. Por (ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al
jardin finalizando asi la jornada.

-
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| FECHA: MARTES 30 DE JULTO DEL 2024 S _|
PROPOSITO: Potenciar las habilidades y sequridad de las nifias y nifios en la cual estén en constante exploracién, jugando
Y aprendiendo a través de los pre rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracion del medio
ESTRATEGIA: Pre rincones EJE: Movimiento, medio de interacciény juego
Construir la autonomia

ECURSOS: cute lion, pelotas, aros, plastilina, spaquettis, recipientes, frood loops, palos de paleta, aserrin, coladores,
tarros de enroscar, tornillos

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional en el aula donde se les invitara a ser participes de la
exploracion de cestos de tesoros, alli encontraran dos cestos de tesoros los cuales tendrdn elementos como el cute liony
pelotasy aros en donde comenzaran a explorar observando y jugando con los elementos a su disposicidn, realizando distintas
acciones y juegos de manera libre utilizando su imaginacién y agilidad mental. Continuando se dirigirdn al bafio a realizar sus
necesidades fisioldgicas y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Después se ejecutardn los pre rincones de aprendizaje en donde cs nifias y nifios estardn con buena actitud participando de
la exploracién demostrando sus habilidades y creatividad. Asi la profesional adecuara tres espacios; En el pre rincén de
moldeado se adecuard el espacio colocando varias mesas y sobre estas se pegard plastilina con spaquettis, en recipientes
encontraran frood loops que comenzaran a ensartar en los spaquettis demostrando su agilidad. En el pre rincén de

experimentacion se adecuard el espacio colocando en mesas voerrin esparcido con el que las nifias y nifios interactuaran, se
les brindara palos de paleta con las que realizarar figur:= <=+ ~i 2szprin Y en el pre rincén motriz grueso se colocard un
recipiente con agua que tendrd varias pelotas, enconiraran coiofores con los que comenzaran a sacar las pelotas y colocarlas
en un recipiente vacio. De esta manera, las hifias v niiios cxpio arer los diferentes rincones demostrando su seguridad e

independencia.

Ensequida, se realizard el proceso de higiene en el bafio realizando sus necesidades fisioldgicas y respectivo lavado de manos
para ir al comedor comer su almuerzo, después cepillar sus dientes y luego tendrdn una siesta. Continuando, se ejecutard el
juego heuristico en la cual la profesional de la primera infancia les proporcionara tarros de enroscar, tornillos y palos de
paleta con los cuales las nifias y nifios comenzardn a organizar, seleccionar o distribuir de manera creativa. Y por dltimo
recogerdn los elementos en su respectivo lugar. Por dltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares
al jardin finalizando asi la jornada.
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FECHA: MIERCOLES 31 DE AGOST(Y DEL 2024 > _ I
PROPOSITO: Desarrollar actividades ludico pedagdgicas en donde las nifias y nifios demuestre sus habilidades y
fortalezcan varios aspectos de su desarrollo asi como el conocimiento sobre la selva a través de los pre rincones
ACTIVIDAD RECTORA: El arte, exploracién del medio, el juego

ESTRATEGIA: pre rincones EJE: Enriquecer la sensibilidad y apreciacion estética

Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento
RECURSOS: Perform music, tubos de papel higiénico, instrumentos musicales, periédico, imdgenes, papel seda, crepe,

hojas iris, harina, pldstice, armatodo, cucharas, cucharones, losa.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

Comenzado el dia las nifias y nifios ingresaran al aula donde serdn recibidos por la profesional invitdndolos a ser participes
de la exploracién de dos cestos de tesoros, donde encontraran el perform music y varios instrumentos musicales y tiras de
periddico, con los cuales se les motivara a interactuar con estos elementos, de forma libre y espontdnea, generando a través
del descubrimiento y la interaccidn una funcionalidad. Seguido, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisioldgicas
y lavado de manos para ir al comedor y consumir su desayuno.

Continuando, se ejecutardn los pre rincones en la cual las nifias y nifios tendrdn la posibilidad de explorar, demostrar su
seguridad y mejorar en varios aspectos de su desarrollo. Asi, la profesional ambientara tres espacios; En el pre rincén
artistico se adecuard el espacio colocando sobre mesas varias imagenes de ios animales de la selva que decoraran con varios

materiales como papel seda, crepe, hojas iris entre otras &1 ¢! ;e rincén de experimentacién se adecuard el espacio
colocando en el piso un pldstico y sobre este se colocard ar' i con la gue interactuaran sintiéndola y realizando distintas
acciones con esta textura de manera creativa. ¥ en el pre rincon da sonstruccion se colocardn varias fichas armatodo con
los que realizardn distintas construcciones encajando v orgar zando, Con ello, las nifias y nifios demostraran sus habilidades,

enriqueciendo su conocimiento y experiencias.

Luego, se dirigirdn al bafio a realizar sus necesidades fisiolégicas y lavado de manos para ir al comedor comer su almuerzo,
cepillardn sus dientes y tendrdn una siesta. Seguido, en el aula las nifias y nifios donde se ejecutard el Juego heuristico en
la cual las nifias y nifios ectardn en el tapate donde se les hard entrega cucharas, cucharones, losa, tubos de cartén entre
ofras con los que exploraran descubriendo que pueden realizar con dichos elementos, mejorando en su creatividad e
imaginacién. Por ltimo, se arreglardn, peinaran y esperaran la llegada de sus familiares al jardin finalizando asi la Jornada.
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